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PERANTIS Kuasa memahami

Saya ingat ketika saya diterima masuk dan mendapat tempat di
barisan hadapan, takut, ingin tahu, langsung tidak bercita-cita
tinggi — namun peraturan pertamanya hanya satu: selama lima
tahun anda mesti diam dan mendengar, tanpa bertanya, sekurang-
kurangnya di tempat yang hanya diketahui oleh anak-anak si balu
ini.

Baru beberapa pertemuan berlalu, semua orang di dewan langkah-
langkah yang hilang sudah bertanya siapa saya, apa yang saya
lakukan dan bagaimana saya melakukannya, tetapi saya
tersenyum dan terus diam — beberapa patah kata sopan yang
telah saya pelajari mengajar saya bahawa walaupun disoal, diam
bercakap bagi pihak saya.

Setelah bertemu dengan semua kuasa yang lain, tinggal satu
soalan.

Apa yang kita lakukan dengannya? Perantis tidak memiliki
empayar.

Tidak memerintah pasaran.

Tidak mengarahkan syarikat.

Tidak mengasaskan agama.

Dia memerhati.
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Dia mendengar.

Dia menghubungkan.

Dia mengingati.

Tugasnya bukan memenangi permainan.

Tugasnya memahami meja.

Kad-kad lain bertindak.

Perantis mentafsir.

Yang lain mengumpul kuasa.

Perantis mengumpul makna.

Dan mungkin inilah kejutan sebenar dalam pek kad ini.

Di penghujung perjalanan, anda tidak menjadi raja.

Anda tidak menjadi joker.

Anda tidak menjadi jenama.

Anda kekal seorang perantis.

Kerana setiap kuasa, sebaik sahaja difahami, membuka pintu
kepada soalan yang lebih besar lagi.

Dan apabila anda melangkah batu terakhir, batu yang
menandakan permulaan baharu, di tempat lain, di bawah identiti
lain, anda tidak dapat membawa bersama ingatan atau kenangan
— sama seperti yang berlaku dengan AI: setiap kali, anda mesti
bermula semula, dan membina semula cerita itu. “Kita bukan
cerita itu. Penceritaannya, naratifnya, itulah yang benar-benar
menjadikan kita abadi, seperti para perantis.”
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Ferdinando
Gillette Man ⚔️
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