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Bilgilendirme

11k iletisim kuranlar ciplak ilkel insanlardu. 1k bilgi verenler ise
giyinik ilkel insanlardi, bir de basin kartlar1 vardi.

Yine ilkel insanlar. Hicbir sey degismedi. Yalniz ilkler hayatta
kalmak zorundayd, ikinciler ise hayatta kalanlar1 yeniden hayata
dondiirerek gecimini saghyor.

Ama tartismaya ya da elestiriye vakit yok — bunlar hic
yapmadigim igler.

Yapmak istedigim, ikisi arasindaki antropolojik farki hikayelerle
anlatmak.

ilk gercek iletisim bicimi — ve burada herkes yerinden firlayacak
— sessizliktir.

Sozden Once, sesten Once, jestten 6nce, durustan once, sessizlik
pratigi bir insanin zekasini her zaman isleme ve karar verme
yetenegiyle olcmiistiir — asla tersiyle degil.

Ve bir araya gelen erkekler sessiz kaldilar, yildizlari, soyut olani,
hayal edileni seyrederek — ta ki uzaktan, yalniz olduklarindan

emin bir grup kadin kendi aralarinda konusmaya baslayana kadar:

alcak sesler, kontrollii ton, kontrollii ritim, diizenli bir kadans, her
kelime 6zenle yerlestirilmis. Iste kadinlar béyledir.

Ama sessizligin insanliga biraktig1 ilk ders bir tiir ice doniik
cekingenlik degil — bir yontemdir, gercek kararlarin alindig1 her
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alanin icindeki son bir sinirdir.

Yine de sessizligin icindeki giiriiltii tam da hi¢ eksik olmayan
seydir: iceriden gelir ve ayni anda duygusal, bilissel, mantiksal ve
akilcy, icgiidiisel ve duygulamimsaldir.

Ve burada, onu gercekten idare edebilen tek varliklar her zamanki
gibi kadinlardir — 6ylesine eksiksiz, Gylesine islevsel ki insan
soyunu siirdiirme gorevi de onlara verildi. (Bagka alanlarda —
biyolojik, hiicresel — doguran erkekler de var. Ama bu basgka
tiirden bir iletisim.)

Burada ele almadigim her seyi herkesin kendi deneyimine
birakiyorum — en iyi yanimiz odur.

Bilgilendirme bana ¢ocukken oynadigimiz bir oyunu hatirlatiyor:
herkes bir halka olur, ilk kisi bir kelimeyi yanindakinin kulagina
fisildar ve kelime on iki kisiden gecerek sira boyunca ilerler. Obiir
uctan ¢ikan sey genellikle bir kahkaha tufaniydi.

Oyun tek bir kelimeyle de biitiin bir ciimleyle de oynanabilirdi ve
soyle olurdu:

YASAYACAK ile basla, on iki gecisten sonra obiir uctan ¢ikan
kelime OLECEK olurdu.

HEPIMIZ YASAYACAGINI BILIYORDUK gibi bir ciimleyle basla,
on iki gecisten sonra HERKES OLDUGUNU BILIYORDU,
CENAZE AYIN 12’SINDE SAAT 12.00’DE diye geri donerdi. Ha ha
ha ha.

Bugilin medyanin bilgiyi tam olarak boyle tasidigini izliyorum —
bir haberin ayni girig ciimlesi yayin organindan yayin organina
farkl aktariliyor. Cocuk oyunu sandigimiz sey, aslinda bir gazete
bayii ile bir haber merkezi arasinda artik hicbir farkin kalmadig
bir enformasyon endiistrisinin ac1 gergegi.

gillettenarrative.com



Sonunda ikisi tek bir ipi paylasiyor — ikisi de ayni ilkel kokenin
cocuklar1. Insanlarin nasil giyindigine bakman yeter.

Iyi okumalar.

Ferdinando
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